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Szanujemy zasoby naturalne

Problemy, z ktorymi borykaja sie Trenerzy

1. Brak zainteresowania i zaangazowania ze strony szkolonych.
55% Uczestnikow chciataby, aby szkolenia byty krotsze

40% Uczestnikdw chciataby, aby szkolenia byty ciekawsze

wg. badania Agnieszki Szczygielskiej CIOP- Paristwowy Instytut Badawczy.

2. Brak koncentracji uczestnikdw szkolenia. Smartfony, tablety, laptopy skutecznie rozpraszajg
uwage.

20 minut — na tyle skupienia mozemy liczy¢

253 minuty — tyle spedzamy srednio dziennie, patrzgc na smartfona
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Pamiec

,Pamiec zalezy od trzech warunkow:
silnego wrazenia,
zdolnoéci utrwalania i

tatwosci odtwarzania.”
(Kalina, 1997).

Mozliwos¢ zmagazynowania wiedzy w pamigci dtugotrwatej
uzalezniona jest w duzym stopniu od intens WNOSCI pierwszego zapisu.
Dlatego tak wazne sg sposoby podania wiedzy utatwiajgce jej
zapamietywanie. Trzeba wykorzystac wszystkie

czynniki sprzyjajgce powstaniu mocnych sladéw pamieciowych.
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W jakim kierunku?

Wraz ze wzrostem wykorzystania komputerow osobistych do wizualizacji i szybkim rozwojem
technologii komputerowego generowania obrazu w czasie rzeczywistym firmy szkoleniowe podgzajac
za nowymi trendami wykorzystywanymi w nauce, tym samym szukajgc rozwigzan aby dotrze¢ do
uczestnikow szkolen przez zmysty: wzroku, stuchu, dotyku i czucia.

SUPERLACZE EDUKACYJNE = UWZGLEDNIA:
DOMINACIJE POLKULI MOZGOWE)
SENSORYCZNY STYL UCZENIA SIE

Nalezy uwzgledni¢ réznorodnosc¢ stylow i strategii uczenia sie, dlatego wykorzystanie
wirtualnej rzeczywistosci (ang. Virtual reality — VR) w edukacji jest odpowiedzig na
specyfike wspodtczesnych czasow.

Wykorzystanie dominujacego szlaku neuronowego to najprostsza metoda
umozliwiajgca nam sprawne kodowanie, przechowywanie i odtwarzanie wiadomosci.



KONFLIKT POtKUL MOZGOWYCH

ZOLTY NIEBIESKI POMARANGZOWY
GZERWONY ZIELONY
FIOLETOWY Z0LTY CZERWONY
POMARANCZOWY ZIELONY
NIEBIESKI CZERWONY FIOLETOWY
ZIELONY NIEBIESKI POMARANCZOWY
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Szanujemy zasoby naturalne

Charakterystyka Pokolenia Y

Mocne strony:

» Znajomos$¢ nowych technologii ICT.

» Zadaniowe podejscie do pracy.

» Niezaleznos¢ i ambicja.

» Duze znaczenie osobistego rozwoju i sukcesu finansowego.
» Poszukiwanie zmian, innowacyjnosc¢.

» Pewnosc siebie i jasne okreslanie swoich oczekiwan.

» Duze zaangazowanie w prace, ktéra naprawde interesuje.

» Duze znaczenie reputacji firmy oraz dobrej atmosfery.

» Dbanie o réwnowage praca - zycie.
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sposOb uczenia sie

dominacja potkulowa
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styl uczenia sie
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Szanujemy zasoby naturalne

Technika VR — jako model nauki motywowanej wewnetrznie

Przez dekady w zakresie prac badawczych psychologow znajdowaty sie gry wideo jako model
nauki motywowanej wewnetrznie.

Techniki takie jak: mechanizmy kontroli, wyzwania, zaciekawienia, wspotpracy czy rywalizacji s
bazowymi elementami teorii motywacji. W ramach efektywnego srodowiska nauki opartego na
grach edukacyjnych uczestnik szkolenia pracuje aby osiggnac pewien cel, podejmujac po drodze
rozne decyzje i przyjmujac ich konsekwencje.

MECHANIZNEE WYZWANIA ZACIEKAWIENIE WSPOLPRACA RYWALIZACJA

KONTROLI
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Model Kolba, a technika VR

DOSWIAD
CZENIE
PRAKTYKA @
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Pedagogika przezyc, a technika VR

PRZEZYCIE DOSWIADCZENIE POZNANIE
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~ Neurodydaktyka, a technika VR

ZAINTERESOWANIE UAKTYWNIENIE
JAKO MOTYWCIA WSZYSTKICH
WEWNETRZNA ZMYStOW

SPRZEZENIE
ZWROTNE

DBALOSC O STOSOWANIE
POZYTYWNE EMOCIE POWTARZANIE INIIDD\(()VI\D/:SEJSIENE DRIERW
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Szanujemy zasoby naturalne

Dlaczego VR?

1. VR jest ekscytujacy.
Nauka powinna by¢ ciekawa i angazujgca, inaczej wiedza szybko ulatuje, albo w ogdle nie wchodzi do gtowy.

Fenomen VR polega na tym, ze nawet mato porywajace i statyczne tresci oglgdane na goglach potrafig budzi¢ wiele
pozytywnych emocji.

2. VR jest absorbujacy.
Zatozenie gogli VR ze stuchawkami to totalne odciecie od Swiata.

Widz jest catkowicie zanurzony w przedstawionym swiecie, bez szans na rozproszenie czym kolwiek z zewnatrz.
W erze informacyjnej zasobem na miare ztota jest wtasnie uwaga uczestnika szkolenia.

3. VR jest mierzalne.
Zdobywanie punktow, orderdw, odznak.
4. VR jest innowacyjne.

Image innowacyjnosci jest bezcenny dla najnowszego pokolenia Y i Z.
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Szanujemy zasoby natural

Geneza Wirtualnej Rzeczywistosci

Charlesa Wheatstone 1838. Wykazano, ze przeglagdanie stereoskopowych zdjec¢ lub zdje¢ za pomoca
stereoskopu dato poczucie gtebokosci i zanurzenia.

Zasady projektowania Stereoskopu sg dzis stosowane w popularnych ekranach Google Cardboard i
niskobudzetowych wyswietlaczach VR dla telefonow komorkowych.

Edwarda Link (1931 rok), pierwszy komercyjny symulator lotu — , link trainer”, ktory byt catkowicie
elektromechaniczny.

Byt kontrolowany przez silniki, ktore taczyty sie ze sterami i kolumnag kierownicy w celu zmodyfikowania
skoku i rolki. Mate urzadzenie napedzane silnikiem symulowato turbulencje i zaktécenia na potrzeby
szkolenia pilotow wojskowych USA. Podczas Il wojny swiatowej ponad 10.000,,blue box” Link Trainers
wykorzystywano do wstepnego szkolenia i doskonalenia swoich umiejetnosci ponad 500 000 pilotow.

Stanley G. Weinbaum (lata 30.) okulary Pygmaliona —uzytkownik mogt doswiadczy¢ fikcyjnego Swiata
poprzez holografie, zapach, smak i dotyk.

Z perspektywy czasu doswiadczenie, ktore opisywat Weinbaum dla tych, ktorzy nosili okulary, sg niczym
wspotczesne i wschodzgce doswiadczenia wirtualnej rzeczywistosci, czynigc z niego prawdziwego wizjonera.
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/astosowanie techniki VR w Gornictwie:

1. Umozliwia nabycie i prze¢wiczenie prawidtowych zachowan przez gérnikdw w sytuacjach
zagrozenia w kontrolowanych, bezpiecznych warunkach w sali ¢wiczen.

2. Pozwala na utrzymanie zainteresowania osob szkolonych oraz utatwia zapamietanie
informacji i utrwalenie nabytych umiejetnosci.

3. Pozwala na symulowanie warunkow panujgcych w kopalni podczas prac szczegdlnie
niebezpiecznych.

4.  Umozliwia obserwacje zachowan osob szkolonych w sytuacji stresowe;.
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Roboty strzatowe — symulacja
szkoleniowa

Obszar symulacji podzielony zostat na dwie strefy: strefa bezposrednio przy scianie przodka oraz strefa
przy stanowisku strzatowym. Przenoszenie sie miedzy strefami pozwala przyspieszy¢ poruszanie osoby
szkolonej pomiedzy czesto odwiedzanymi lokacjami.

Sala szkoleniowa zostata wyposazona w 13 stanowisk zawierajgcych nastepujgce
komponenty:

1. Gogle VR (Oculus Rift) wraz dwoma bezprzewodowymi kontrolerami (Oculus
Touch)

2.  Komputer zawierajgcy m.in. nastepujgce podzespoty:

» System operacyjny Microsoft Windows 10 Home PL

» CPU: Intel Core i7-8700

» GPU: NVIDIA GeForce RTX 2070, + Intel UHD Graphics 630

» 16 GB pamieci RAM

» Dysk SSD M.2: 240 GB

» Dysk HDD SATA 7200 obr.: 1000 GB

3. Monitor LG 27MP59G-P

4.  Zestaw mysz i klawiatura podtgczane za pomocg przewodu USB.

Dodatkowo: router (Asus AiMesh RT-AC68U) oraz dwa switchy (TP-LINK TL-SG108)
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Podejdz do sciany przodka.

Sprawdz Sciane przodka w poszukiwaniu niewypatu.
Sprawdz poziom stezenia metanu.

Dokonaj obrywki luznych skat ze stropu.

Zatoz gogle ochronne oraz kask.

Wywier¢ otwoér pod tadunek wybuchowy.

Zros$ Sciane przodka.

Dokre¢ zamki obudowy ostateczne;j.

Przesun wszystkie przedmioty spoza strefy wybuchu.
Odpraw goérnika znajdujgcego sie w strefie wybuchu.
Ponownie sprawdzZ poziom stezenia metanu.

Dokonaj pomiaru pragdéw btadzacych.

13.
14.
15.
16.
17.

18.

Oczys¢ otwor ze zwiercin.
Zatoz tadunek udarowy.
Zatoz przybitke.

Odejdz od sciany.

Zatoz czerwone lampki gornikom
zabezpieczajgcym dojscie do przodka.

Sprawdz zabezpieczenia dojsé do sciany
przodka.

Podtgcz przewdd strzatowy.
Sprawdz opornosc linii strzatowe;j.
Podtacz zapalarke.

Odpal tadunek.

Odczekaj 10 minut.

Obejrzyj sciane przodka po wybuchu.
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W dobie duzej konkurencji wsrdod oferty edukacyjnej najwieksze wyzwanie stojgce przed
szkotami, uczelniami, osrodkami szkoleniowymi dotyczy sposobu zmiany modelu ksztatcenia,
w celu dopasowania go do indywidualnych potrzeb uczgcego sie.

Sztukg jest nie samo przekazanie wiedzy, a metody i techniki jej przekazywania. Nowe
technologie s3 w gotowosci do zastosowania na szerokg skale, najwiekszg inspiracjg, ale
i ograniczeniem sg sami ludzie.

Dziekuje za uwage



